
No. Aspek NILAI Pedoman Penskoran

1
Sitasi & Daftar Pustaka 
(Minimal 25 Sumber)

4 = Sitasi ditulis dengan benar sesuai standar dan daftar pustaka memuat minimal 25 sumber referensi yang 
relevan.
3 = Sitasi cukup baik dan daftar pustaka memuat 15-24 sumber referensi.
2 = Penulisan sitasi banyak kesalahan dan/atau daftar pustaka memuat kurang dari 15 sumber referensi.
1 = Tidak ada sitasi yang jelas dan daftar pustaka tidak dibuat atau tidak sesuai standar.

2
Cek Plagiarisme Turnitin 
(Maksimal 15%)

4 = Hasil persentase cek plagiarisme Turnitin ≤ 15%.
3 = Hasil persentase cek plagiarisme Turnitin antara 16% - 25%.
2 = Hasil persentase cek plagiarisme Turnitin antara 26% - 40%.
1 = Hasil persentase cek plagiarisme Turnitin > 40% atau tidak menyertakan bukti Turnitin.

3
Cek Penggunaan AI (AI 
Content Detection)

4 = Indikasi penggunaan AI pada laporan ≤ 10% (Asli tulisan mahasiswa).
3 = Indikasi penggunaan AI antara 11% - 25%.
2 = Indikasi penggunaan AI antara 26% - 50%.
1 = Indikasi penggunaan AI > 50% (Sebagian besar laporan dikerjakan oleh AI).

4
Uji Ahli Media (Pak 
Adimas Aglasia & Pak 
Ade Asep)

4 = Aplikasi telah diuji dan divalidasi oleh 2 orang dosen ahli media, serta seluruh revisi diimplementasikan 100%.
3 = Aplikasi diuji oleh 2 orang dosen, tetapi hanya sebagian revisi yang diimplementasikan; ATAU diuji oleh 1 dosen 
dengan implementasi revisi penuh.
2 = Aplikasi hanya diuji oleh 1 orang dosen ahli media dan revisi tidak diterapkan dengan baik.
1 = Tidak melakukan uji ahli media sama sekali.

5
Uji Ahli IT (Dosen 
Pengampu)

4 = Aplikasi diuji secara menyeluruh oleh Dosen Pengampu, divalidasi bebas bug, dan seluruh masukan teknis/kode 
diperbaiki.
3 = Aplikasi diuji oleh Dosen Pengampu, fungsionalitas berjalan baik namun masih ada bug minor atau sebagian 
masukan belum diperbaiki.
2 = Aplikasi diuji oleh Dosen Pengampu, namun terdapat banyak error/bug yang tidak diperbaiki setelah diberi 
masukan.
1 = Tidak melakukan pengujian aplikasi (uji IT) kepada Dosen Pengampu.

6 Uji Smartphone

4 = Aplikasi (APK) berhasil diinstal dan berjalan sangat lancar tanpa kendala layout di minimal 2 perangkat 
smartphone yang berbeda.
3 = Aplikasi berjalan di 2 perangkat, namun terdapat sedikit kendala UI (misal layout terpotong) pada salah satu 
perangkat.
2 = Aplikasi hanya diuji dan berhasil berjalan di 1 perangkat smartphone saja.
1 = Aplikasi gagal di-build menjadi APK atau tidak dapat diinstal di smartphone manapun.

7 Uji User

4 = Uji coba dilakukan pada minimal 40 responden (user) nyata, dilengkapi bukti kuesioner, dianalisis mendalam, 
dan umpan balik positif.
3 = Uji coba dilakukan pada minimal 40 responden, namun data tidak dianalisis mendalam atau pelaporannya 
kurang sistematis.
2 = Uji coba dilakukan tetapi melibatkan kurang dari 40 responden, dan pelaporannya seadanya.
1 = Tidak melakukan uji coba kepada user nyata sama sekali.

8 Bimbingan Proyek

4 = Teratur melakukan bimbingan minimal 6 kali atau lebih, sangat interaktif, dan progresif merevisi sesuai 
masukan.
3 = Melakukan bimbingan sebanyak 4-5 kali, cukup interaktif dan merevisi sebagian besar masukan.
2 = Melakukan bimbingan sebanyak 1-3 kali, kurang interaktif, dan progres lambat.
1 = Tidak pernah melakukan bimbingan proyek sama sekali (0 kali).

9
Kelengkapan Komponen 
Presentasi

4 = Komponen sangat lengkap: menyertakan video demo yang jelas, PPT presentasi yang menarik, dan 
menyerahkan hardcopy laporan proyek.
3 = Terdapat minimal 2 komponen (misal: PPT dan Hardcopy, tapi tanpa video demo) atau ketiga komponen ada 
namun kurang maksimal.
2 = Hanya memiliki 1 komponen presentasi
1 = Tidak melakukan presentasi, tidak ada video demo, PPT, maupun hardcopy laporan.

10 Laporan Proyek

4 = Laporan proyek disusun sangat lengkap dan sistematis (memuat latar belakang, tujuan, rancangan, 
implementasi, hasil, dan kesimpulan).
3 = Laporan proyek lengkap, namun terdapat 1-2 bagian yang kurang mendetail.
2 = Laporan proyek kurang lengkap, hanya memuat garis besar dan banyak bab penting terlewat.
1 = Tidak ada laporan proyek atau laporan sangat minim dan tidak sesuai format.

INSTRUMEN PENILAIAN MATAKULIAH MOBILE (MIT APP INVENTOR)


